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Fore spelets borjan:

Lyft upp plastinsatsen och ta upp pasen med
designbitarna. Ligg sedan tillbaka insatsen i
ladan och fyll den med de 12 designbitarna.j

Vara produkter har

Q®
, utsatts for rigords
¢ btestningoch vianvan-
der oss av den hdgsta

nivan av kvalitetskontroll for att vara sédkra pa att du
som kund blir ndjd med vara produkter. Vi har gjort
allt i var makt for att sdkerstalla att vara produkter
overstiger industrins och myndigheternas sdkerhets-
standard. Vi ber fordldrar och andra vuxna att
anvanda sig av sunt férnuft nér det kommer till barns
handhavande med smé delar, da somliga har en
tendens att stoppa dessa i munnen, nagot som kan leda
till kvavning.

TANKANDE BARN AR GLADAR BARN!

Valkommen till var unika grupp
av omtanksamma féraldrar och
|arare som har upptackt
MightyMind®-produkternas
pedagogiska och fardighetsbyg-
gande vérld. Vara produkter
distribueras i 26 lander vérlden
dver som England, Frankrike,
Tyskland, Japan, Kanada,
Kina etc.
Vi hoppas att ert barn kommer fa otaliga timmars gladje med denna Mini Mighty-
Mind. Nér barn leker med Mini MightyMind, Iar de sig visa viktiga fundamentala
koncept som de har gladje av resten av livet. Tacksamma foraldrar och larare har
skrivit till oss och efterfragat fler designade aktivitetskort som kan utmana deras
barn att uppna annu storre fardigheter. Vi har svarat! Vanligen vand blad.
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FOLJ DESSA ENKLA STEG SA OPPNAS FANTASINS
FASCINERANDE VARLD FOR DITT BARN:

Fore spelets borjan:

Lyft upp plastinsatsen och ta
upp pasen med designbtarna.
Lagg sedan tillbaka insatsen
i ladan och fyll den med de
12 designbitarna.

Kontrollera att de 16
aktivitetskorten ligger
i ratt ordningsfoljd.

De 12 kulorta .
designbitarna bestar av: 2

geometriska grundformer och 4
grundfiarger. Fargerna pé design-
bitarna aterfinns pé aktivitetsko-
rten.

Varje barn utfér 3
grundaktiviteter:

HITTA-SAMORDNA-SATTA THOP.
Varje aktivitetskort visar
konturen av en bild (ljusgra),
som ska sittas ihop. Som hjalp
finns "pratbubblor” pa korten 1-5
som visar barnet vilka
former/farger som ska anvandas
fér den 6nskade bilden.

Borja med kort 1. Barnet

ska vélja de tva
halvcirklarna bland designbitarna
och 14gga dem ovanpé de tva bléa
halvcirkelfdlten i ”pratbubblan”.
Detta steg bekraftar att ratt
former/farger har valts. S& snart
barnet har "hittat” och ”samord-
nat” ratt former enligt principen
med de 3 grundaktiviteterna,
maste det nu dverfora dem till det
gra, bildkonturen och 14gga ihop
dem, for att ”satta ihop” en hel
cirkel av de bada halvcirklarna.
Designbitarna maste passa exakt
P& konturfiltet, utan att den
morka begransningslinjen
overskrids.

Né&r barnet har lagt fardigt

cirkeln p& kort 1, kan det
fortsétta med kort 2. Barnet
utfor samma, steg, for att nu
14gga kvadraten pé kort 2.

Viktigt: I borjan bor korten
endast anvdndas i den numeriska,
ordningsféljden. Den har
sammanstallts och samordnats
omsorgsfullt for att trots stigande
svérighetsgrad minimera risken
for att barnet ska bli frustrerat.

Mini MightyMind®

anvander sig enbart av 2
grundlaggande geometriska,
former som skapar ménga olika,
kombinationer av former nar de
kombineras. Detta gor att sma,
barn enklare kan manipulera
formerna for att darigenom fa
en grundlidggande forstéelse for
formkombinationer.

Korten 4 - 5 fortsitter att
hjalpa barnet med
storleks-, farg- och formvalet nar
de 6nskade figurerna blir svirare

och svarare.

Gradvis ges barnet mer

och mer frihet att valja de
olika bitarna for att bygga varje
diagram. Kort 6 tilldter barnet
att sjalv valja farger.

Ett barn som har klarat

samtliga 16 aktivitetskort
har nu utvecklat samtliga
noédvandiga fardigheter for att
avancera till standardversionen
av MightyMind med 32 designbi-
tar eller fortsattningen Super-
Mind som har ytterligare ckad
svarighetsgrad.

MAKES KIDS THINK!
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