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Detta spel inneh&ller magneter. Mag-
neter som hanger ihop eller fastnar
vid ett metallforemél inne i ménni-
skokroppen kan orsaka allvarlig
skada. UppsOk ldkare om magneterna
svaljes eller kommer i luftvigarna.
Innehéller smédelar och &r d&arfor
inte 1ampligt for barn under 3 ar.

SA SATTERDU _
MAGNETERNA PA
DESIGNBITARNA:

Ta av den skyddande
baksidan p& en magnet
och hitta den matchande
designbiten

Se noga till att inte
vidrora den sjalvhéaftande
sidan av magneten.

S&tt magneten noga pa designbiten. Var
uppmarksam s§ att den inte sticker ut éver
kanten.

OBS. Klistret ar mycket starkt och kan
ej &teranvandas efter paklistringen. Om en
magnet inte placeras exakt pd designbiten,
skall den del som sticker utanfor, skaras
avl.

Klistra magneter pd alla designbitar.
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MAKES KIDS SMARTER!

MAGNETISK MIGHTYMIND

Anviand metallocket som spelplan nar
spelet spelas. Korten bor laggas i
nummerordning.

Kontrollera att de 30 aktivitetskorten
ligger i ratt ordningsfoljd.

De 32 kul6rta designbitarna bestér av:

6 geometriskagrundformer, 4 grund-
farger, stora och smaé storlekar. Fargerna pa
designbitarna &terfinns pé aktivitetskorten.

P4 varje aktivitetskort utfor barnet 3
. grundaktiviteter: HITTA-SAMORDNA-
SATTA THOP Varje aktivitetskort visar kon-
turen av en bild (Jjusgrd), som ska sittas
ihop. Som hjalp finns ”pratbubblor” pé
korten 1-18 med kulort ifyllda falt. Dessa
visar barnet vilka former/farger som ska
anvandas for den 6nskade bilden. Borja med
kort 1. Bredvid konturen av en hel cirkel pa
aktivitetskortetfinns en "pratbubbla” med 2
roda halvcirklar. Barnet tar alltsd forst 2
rdda halvcirkel-designbitar och lagger dem
pé& de roda halveirkelfdlten i "pratbubblan”.
Detta steg bekraftar att ratt former/farger
har valts. S& snart barnet har ”hittat” och
"samordnat” ratt former enligt principen
med de 3 grundaktiviteterna, maste det nu
overfora dem till det gré bildkonturen och
lagga ihop dem, for att ”"satta ihop” en hel
cirkel av de bada halvcirklarna. Designbi-
tarna méaste passa exakt pd konturfiltet,
utan att den moérka begransningslinjen
overskrids.

N&r barnet har lagt fardigt cirkeln pé

kort 1, kan det fortsatta med kort 2.
Barnet utfor samma steg, for att nu lagga
rektangeln pé& kort 2. Viktigt: I borjan bor
korten endast anvidndas i den numeriska
ordningsfoljden. Den har sammanstallts och
samordnats omsorgsfullt for att trots
stigande svarighetsgrad minimera risken for
att barnet ska bli frustrerat.
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Vid de forsta 10 korten anvands bara

de stora designbitarna. Detta under-
lattar hanteringen av bitarna framfor allt
for mindre barn, och ger dem samtidigt en
grundlaggande forstelse for mojligheterna,
att kombinera de olika geometriska
formerna.

P4 korten 11-18 kombineras nu stora
och sma former med varandra, dvs.
bilderna blir allt komplexare.

54 sméningom &verldts valet av desinbitar

mer och mer &t barnet. Vid kort 18
t.ex. kan barnet helt sjalv bestdmma fargen
for 4 av sammanlagt 8 olika former.

Kort 19 utgdr ett "6vergangssteg”.

Barnet instrueras att konstruera en
"stjarna”. De kuldrta falten i den stora
triangeln, i den stora grona romben och i
den lilla roda romben ska tédckas med de
bitar som exakt stdmmer &verens i farg,
form och storlek. Darmed ges en
"starthjalp” for valet av de dvriga bitarna.
Enligt samma system konstrueras &ven
triangeln pd kort 20. Nu kan barnet experi-
mentera fritt med resten av formerna, tills
bildkonturen har fyllts utan att éverskrida
den morka begransningslinjen.

Med kort 21 infors konceptet "14gga

ovanpéd varandra”. Fagelns 6ga 1488s
som en speciell accent pa de O&vriga
formerna, som fullstdndigar bilden av
fdgeln. Det hir konceptet upprepas pé
korten 24, 27 och 29.

P4 korten 22, 26, 28, 29 och 30 finns

rosetter forsedda med ett prydnads-
band. Dessa rosetter innehdller speciella
“belbningspoadng”. Bildenm pa kort 22
kant.ex. laggas med 15 eller farre bitar.
Talet ”15” i rosetten betyder att barnet
fértjanar extra berdm om det lyckas lagga
bilden med det maximala antalet bitar.

Alla rattigheter i Sverige och Norge tillhér Smartbaby AB



