FOLJ DESSA ENKLA STEG SA OPPNAS
FANTASINS FASCINERANDE VARLD FOR DITT BARN:

Fore spelets borjan:

Lyft upp plastinsatsen och ta upp pasen
med designbitarna. Lagg sedan tillbaka
insatsen i lddan och fyll den med de 32
designbitarna s som visas pa firgbilden
pa den engelska ”Getting Started Guide”.

Kontrollera att de 30
aktivitets korten ligger i rétt
ordningsfoljd.

De 3R kulorta designbitarna

bestar av: 6 geometriskagrund-
former, 4 grundfirger, stora och smé
storlekar. Fargerna pé designbitarna
aterfinns pa aktivitetskorten.

Varje barn utfor 3 grundaktivi-

teter: “HITTA-SAMORDNA-SATTA
THOP Varje aktivitetskort visar konturen av
en bild (Jjusgra), som ska sittas ihop. Som
hjélp finns ”"pratbubblor” pé korten 1-18
med kulért ifyllda, falt. Dessa visar barnet
vilka former/farger som ska anvandas forden
onskade bilden. Borja med kort 1. Bredvid
konturen av en hel cirkel pa aktivitetskortet-
finns en "pratbubbla” med & roda
halvecirklar. Barnet tar alltsé forst  roda,
halvcirkel-designbitar och 13gger dem pa de
roda halveirkelfdlten i "pratbubblan”. Detta
steg bekraftar att ratt former/farger har
valts. S& snart barnet har ”hittat” och
”samordnat” ratt former enligt principen
med de 3 grundaktiviteterna, méste det nu
6verfora dem till det gré bildkonturen och
18gga ihop dem, for att ’satta ihop” en hel
cirkel av de béda halvcirklarna. Designbi-
tarna méste passa exakt pé konturfaltet,
utan att den morka begransningslinjen
oOverskrids.

N&ar barnet har lagt fardigt

cirkeln pé kort 1, kan det fortsitta
med kort 2. Barnet utfor samma, steg, for att
nu lagga rektangeln pé kort 2.
Viktigt: I bérjan bér korten endast anvandas
i den numeriska ordningsfoljden. Den har
sammanstallts och samordnats omsorgsfullt
for att trots stigande svarighetsgrad minim-
era risken for att barnet ska bli frustrerat.

Vid de forsta 10 korten anvands

bara de stora designbitarna. Detta
underlattar hanteringen av bitarna
framfor allt for mindre barn, och ger dem
samtidigt en grundlédggande forstielse for
mojligheterna att kombinera de olika
geometriska formerna.

P& korten 11-18 finns dessutom

hénvisningar om urvalet av farg,
form och storlek. Dessutom kombineras
nu stora och smé former med varandra,
dvs. bilderna blir allt komplexare.

S8 sméningom 6verlats valet av

designbitar mer och mer at barnet.
Vid kort 18 t.ex. kan barnet helt sjalv
bestdmma, fargen for 4 av sammanlagt 8
olika former.

Kort 19 utgor ett "6vergangssteg”.

Barnet instrueras att konstruera
en ”stjarna”. De kuldrta falten i den stora
triangeln, i den stora grona romben och i
den lilla réda romben ska tdckas med de
bitar som exakt stdmmer Gverens i farg,
form och storlek. Darmed ges en
”starthjalp” for valet av de 6vriga bitarna.
Enligt samma system konstrueras dven
triangeln pd kort 20. Nu kan barnet
experimentera fritt med resten av
formerna, tills bildkonturen har fyllts utan
att overskrida den morka begransningslin-
jen.

Med kort 21 infors konceptet

"148ga ovanpd varandra”. Fagelns
Oga 14ggs som en speciell accent pa de
ovriga formerna, som fullstandigar bilden
av fageln. Det hir konceptet upprepas pé
korten 24, 27 och 29.

P4 korten 22, 26, 28, 29 och 30

finns rosetter forsedda med ett
prydnadsband. Dessa rosetter innehéller
speciella "beléningspoang”. Bilden pé kort
22 kant.ex. 14ggas med 15 eller farre bitar.
Talet ”15” i rosetten betyder att barnet
fortjdnar extra berdm om det lyckas lagga
bilden med det maximala antalet bitar.

* Varning. Innehaller smadelar. Det har spelet Iampar sig darfor inte for barn under 3 ar.
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